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Aufgabe 1: 
 
Betrachten Sie die folgende Klassendeklaration: 
 
class Gebaeude 
{ 
  String art; 
  int flaeche; 
 

  Gebaeude(String gebaeudeart, int nutzflaeche){ 
    art = gebaeudeart;  
    flaeche = nutzflaeche; 
  } 
 

  String gibGebaeudeart(){ return art; } 
 

  void SetzeGebaeudeart(String gebaeudeart){  
    art = gebaeudeart;  
  } 
} 
 

 
a) Markieren Sie die Konstruktoren, Methoden und Attribute der Klasse im obigen Programmtext. 
 
b)  Ergänzen Sie die Klasse um eine Methode gibNutzflaeche,  die den Wert des       
     entsprechenden Attributes zurückgibt. 
 
     Lösung: 
 
 
 
 
 
c) Ergänzen Sie die Klasse um eine Methode setzeNutzflaeche,  die den Wert des       
    entsprechenden Attributes auf einen Wert setzt, der über einen Parameter übergeben wird. 
 
    Lösung: 
 
 
 
 
 
 
 



Aufgabe 2: 
 
Betrachten Sie folgenden Programmcode: 
class Person 
{ 
  private static int z; 
  private String name; 
 

  public Person (String name){ 
    this.name = name;  
    ++z; 
  } 
 

  public String gibName(){ return name; }  
} 
 
 

 
a) Welche Aufgabe erfüllt bzw. welche (umgangsprachliche) Bedeutung hat die Variable z? 

Lösung: 
 
 
 
 
 

b) Schreiben Sie den Code einer Methode, mit dem dieser Wert zurückgegeben werden kann. 
Tipp: Überlegen Sie sich dabei, welche Rolle das Schlüsselwort static hat. 
Lösung: 
 

 
 
 


